
Картотека дидактических игр 

по нравственно- патриотическому воспитанию детей старшего возраста 

 

Игра — это основной вид деятельности в дошкольном учреждении. Через игру происходит 

социализация ребёнка. Формирование понятийного аппарата. Воспитание ориентируется 

на внутреннюю свободу личности. Закладываются ценностные ориентиры духовно - 

нравственного воспитания. 

 

  «Мой адрес…» 

Цель: формировать умение и знание детей называть свой домашний адрес, улицу города 

Тольятти, номер дома, квартиры, телефона, этаж закрепить знание права на жильё, 

неприкосновенность жилища. 

Материал: мяч 

Ход игры: все встают в круг, воспитатель передаёт мяч ребёнку и говорит: Я живу на … 

этаже», ребёнок продолжает, называя свой этаж, и передаёт мяч соседу и т. д. 

«Наш детский сад». 

Цель: закрепить знаний детей о дет. саде, о работниках детского сада. Какие обязанности 

они выполняют. Где находятся группа, столовая, и т.д. Закрепить умение ориентироваться 

по плану в пространстве 

Материал: фотографии и иллюстрации детского сада, работников детского сада. Планы 

дет сада, 1, 2 этажа, группы 

Ход игры: По фотографиям и иллюстрациям дети узнают и рассказывают о работниках 

детского сада. По плану дети ориентируются в пространстве. 

«Наша страна». 

Цель: выявить знания детей о нашей Родине, ее столице 

Материал: иллюстрации, фотографии. 

Ход игры: воспитатель показывает иллюстрации и картины, залает вопросы. Дети 

отвечают. 

«Расскажи о своей семье» 

Цель: сформировать представление о себе как о члене семьи. Показать значение семьи в 

жизни человека. Формировать желание рассказывать о членах своей семьи, гордиться 

ими, любить их. 

Материал: Фотоальбом, составленный совместно с родителями с семейными 

фотографиями с генеалогическим древом семьи. 

 



 «Вежливые слова» 

Цель: воспитывать в детях культуру поведения, вежливость, уважение друг к другу, 

желание помочь друг другу. 

Материал: сюжетные картинки, на которых изображены разные ситуации: ребенок 

толкнул другого, ребенок поднял упавшую вещь, ребенок жалеет другого ребенка, и т 

Ход игры. Воспитатель показывает карточку и предлагает составить рассказ по картине. 

«Путешествие по городу Сызрань» 

Цель: знакомить с родным городом, с достопримечательностями города, с памятниками 

культуры. 

Материал: альбом фотографий родного города, иллюстрации и открытки с изображением 

достопримечательностей города 

Ход игры: Воспитатель показывает детям фотографии достопримечательностей города, 

предлагает назвать их. 

«Где находится памятник?» 

Цель: знакомить детей с памятниками, учить ориентироваться в родном городе 

Материал: изображения памятников 

Ход игры: Воспитатель демонстрирует детям изображения памятников, просит рассказать, 

где установлен этот памятник. 

   «Узнай по описанию. Кто это?» 

Цель: закрепить, зная детей о животном мире родного края. Прививать любовь к Родному 

краю, к Родине 

Материал: Картинки и иллюстрации с изображением животного мира. 

 Ход игры: Воспитатель описывает животное, дети отгадывают, 

«Народные промыслы» 

Цель: знакомить детей с народными промыслами, прививать интерес к русским традициям, 

учить узнавать и отличать различные промыслы. 

Материал: картинки и изображения с предметами народного творчества 

Ход игры: воспитатель показывает картинку с изображением предметов народных 

промысел. Дети называют. 

 

 



 «Подбери наряд кукле» 

Цель: знакомить с национальной одеждой, прививать интерес к национальной культуре., 

любовь к Родине, Родному краю 

Материал: кукла, национальные костюмы для куклы, картинки и иллюстрации с 

изображением народных костюмов» 

Ход игры -Дети одевают куклу в национальную одежду. 

"Воздушный шар" 

Цель: 
формировать у детей осознание, понимание добрых поступков. Учить анализировать делать 

выводы. Отличать героев по поступкам. Формировать понятия положительного и 

отрицательного персонажа. Классифицировать их по данным понятиям. 

Ход игры:  

Воспитатель читает сказку, рассказ. Затем происходит обсуждение прочитанного 

произведения. Дети отвечают на вопросы воспитателя. По желанию пересказывают 

понравившийся отрывок из текста. Далее происходит классификация по средством 

вопросов воспитателя, то есть деление героев на положительных и отрицательных. 

Положительных героев сажаем в воздушный шар, при этом ребёнок объясняет, почему он 

выбрал именно этого героя (приводит примеры добрых поступков данного персонажа) 

Лото "Доброе дело" 

Цель: 
Воспитывать в детях доброе отношение к близким, заботу о них. Учить анализировать и 

делать выводы. Учить соотносить предметы (орудия труда, действия) с добрым делом. 

Классифицировать их по данным понятиям. 

«Птица Счастья" 

Цель: 

Стимулировать детей на добрые дела, заботиться, оказывать помощь окружающим. 

Описание игры: 

Стенд в виде птицы (Павлин, расположен на уровне глаз детей в доступном месте). Рядом 

с птицей в коробочке лежат кружочки. В этой же коробочке лежат вырезанные лица детей 

или их метки на обороте каждой метки липучка для крепления. Ребёнок прикрепляет свою 

метку и от неё лучиком выкладывает кружочки. Они обозначают дела. Красный кружок - 

помочь на занятии, голубой кружок - помочь одеться товарищу, оранжевый кружок - 

помочь дежурным, зелёный кружок - помочь воспитателю полить цветы, синий кружок - 

принести и насыпать корм в кормушку и т. д. Кружочки прикрепляются в течении дня в 

конце дня подводятся итоги. 

"Добрая Тучка" 

Цель: 

Формировать понятие "Доброта" доброго отношения к близким, думать о своих поступках 

и поступках других сопоставлять их и делать выводы 

Воспитывать в детях доброе отношение, заботу о ближнем своём, оказание помощи. 

Побуждать детей в стремлении делать добро другим людям. 

Ход игры: 

Вывешивается картинка тучки с ленточками. Прикрепляются метки детей на каждую 

ленточку. Затем на ленточку прикрепляются капельки добрых дел. 

 

 


